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РАБОЧАЯ УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА 
по дисциплине Б.3.2.8 «Человеко-машинный интерфейс»
Направление подготовки 080500.62 «Бизнес-информатика»
Профиль подготовки  -  все профили
Форма обучения очная (заочная)

Цикл дисциплин: профессиональный, часть цикла: вариативная
	Вид учебной работы


	Всего
	Курс, семестр (часы)

	
	З.е.
	Часы
	1
	2
	3
	4

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Аудиторные занятия (АЗ): всего

  в том числе:
	2
(0,5)
	72 

(18)
	
	
	
	72
(18)
	
	
	
	

	Лекции (ЛК) 
	0,5 (0,17)
	18
(6)
	
	
	
	18
(6)
	
	
	
	

	Доля лекционных часов от АЗ по дисциплине, %
	
	25
(33,33)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Коллоквиумы  (КЛ)
	-

 (-)
	- 
(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Лабораторные работы (ЛР)
	1,5
(0,33)
	54
(12)
	
	
	
	54
(12)
	
	
	
	

	Практические занятия: (ПЗ)
	-
(-)
	-
(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Доля  интерактивных форм обучения от АЗ по дисциплине, %
	
	25

(33,33)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Самостоятельная работа (СР), всего   в том числе:
	4
(5,5)
	144
(198)
	
	
	
	144
(198)
	
	
	
	

	Курсовая работа (КР)
	- 

(-)
	- 

(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Курсовой проект (КП)
	- 

(-)
	- 

(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Расчетно-графическая работа (РГР)
	- 

(-)
	- 

(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Другие виды самостоятельной работы
	3
(4,5)
	108
(162)
	
	
	
	108
(162)
	
	
	
	

	Вид промежуточной аттестации (зачет, экзамен): 
	1
	экз
	
	
	
	36

	
	
	
	

	Общая трудоемкость дисциплины и трудоемкость по семестрам:
	6
	216

	
	
	
	216
	
	
	
	


1. Цели и задачи  освоения дисциплины 

Целью преподавания дисциплины «Человеко-машинный интерфейс» является формирование у студентов определенного мировоззрения в информационной среде и освоение информационной культуры, а также культуры проектирования и разработки программного обеспечения, используя соответствующие технические и программные средства.

Для достижения этой цели преподавание дисциплины предполагает: 

1.1. Изучить относительно стабильные базовые понятия, составляющие ядро дисциплины «Человеко-машинный интерфейс»;

1.2. Познакомиться с практическим руководством по освоению построения правильного интерфейса, который может быть использован для создания эффективного программного обеспечения.

Теоретическая часть дисциплины излагается в лекционном курсе. Полученные знания закрепляются на лабораторных занятиях. Самостоятельная работа предусматривает работу с учебниками и учебными пособиями, подготовку к лабораторным занятиям, выполнение домашних заданий, подготовку к  экзамену. 

2. Место дисциплины в структуре ООП ВПО
Дисциплина «Человеко-машинный интерфейс» представляет собой дисциплину вариативной профессиональной части учебного цикла (Б.3.2) основной образовательной программы бакалавриата по направлению 080500.62 «Бизнес-информатика».

Дисциплина «Человеко-машинный интерфейс» имеет логическую и содержательно-методическую взаимосвязь с параллельно читаемыми дисциплинами «Базы данных» и «Управление жизненным циклом ИС». Требования к «входным» знаниям, умениям и компетенциям обучающегося, необходимым при освоении данной дисциплины, – в рамках объема полученных знаний по дисциплинам математического и естественнонаучного цикла, а также по дисциплине «Программирование».
Освоение дисциплины «Человеко-машинный интерфейс» необходимо как предшествующее для дисциплин, для освоения которых необходим навык разработки контента, ИТ-сервисов и Интернет-ресурсов: «Объектно-ориентированный анализ и программирование», «Функциональное программирование и интеллектуальные системы», «Интернет-технологии».

3. Требования к результатам освоения дисциплины 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций: 

· использовать современные стандарты и методики, разрабатывать регламенты деятельности предприятия;

· проектировать и внедрять компоненты ИТ-инфраструктуры предприятия, обеспечивающие достижение стратегических целей и поддержку бизнес-процессов;

· разрабатывать контент и ИТ-сервисы предприятия и Интернет-ресурсов;
· работать с информацией из различных источников.

В результате изучения дисциплины «Человеко-машинный интерфейс» вариативной профессиональной части учебного цикла (Б.3.2) основной образовательной программы бакалавриата студент должен:

Знать: методы проектирования, внедрения  и  организации эксплуатации корпоративных ИС и ИКТ; рынки  программно-информационных     продуктов и услуг; лучшие   практики   продвижения    инновационных программно-информационных продуктов и услуг;    виды     контента     информационных    ресурсов предприятия    и   Интернет-ресурсов,   процессы управления жизненным циклом цифрового контента, процессы создания и использования информационных сервисов (контент-сервисов).
Уметь: проектировать, внедрять в эксплуатацию ИС и ИКТ; осуществлять  планирование  ИТ-проекта  на  всех фазах его жизненного цикла; выбирать рациональные ИС и  ИКТ  для  управления бизнесом; формировать потребительскую аудиторию и осуществлять  взаимодействие  с  потребителями, организовывать продажи в среде Интернет.
Владеть методами проектирования, внедрения и организации эксплуатации ИС и ИКТ; методами управления процессами жизненного  цикла контента предприятия и Интернет-ресурсов; методами   проектирования, разработки и реализации  технического   решения в области Интернет-ресурсов и систем управления контентом предприятия; методами позиционирования электронного предприятия на глобальном рынке; формирования  потребительской аудитории и осуществления взаимодействия с потребителями.               
4. Структура и содержание дисциплины


4.1. Содержание разделов дисциплин
	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины (модуля)
	Содержание раздела (модуля)
	Трудоемкость, з.е./часы

	1
	Информационное взаимодействие. Взаимодействие человека и машины
	Информационное взаимодействие, человек-машина, инженерная психология, работа нервной системы, работоспособность, характеристики человека-оператора
	2 (1), из них лек. 2 (1)


	2
	Эргономика разработки программного обеспечения
	Эргономика программного обеспечения, кодирование зрительной информации, закон Фитса и закон Хика
	4 (2), из них лек. 2 (1)


	3
	Инструменты для построения интерфейса
	Пользовательский интерфейс, основные принципы создания интерфейса


	8 (4), из них лек. 2 (1)


	4
	Графический пользовательский интерфейс
	Элементы графического пользовательского интерфейса


	42 (8), из них лек. 8 (1)


	5
	Интерфейс в Интернете
	Основные принципы разработки интерфейса web-ресурсов
	12 (2), из них лек. 2 (1)


	6
	Этика и управление разработкой интерфейсов


	Ошибки популярных программ, основные этические правила построения интерфейса программ
	4 (1), из них лек. 2 (1)



4.2. Разделы дисциплины, виды занятий и работ
	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины (модуля)
	ЛК*
	КЛ
	ПЗ
	ЛР
	КП (КР, РГР)
	СРС

	1
	Информационное взаимодействие. Взаимодействие человека и машины
	+ (+)
	- (-)
	- (-)
	- (-)
	-(-)
	+ (+)

	2
	Эргономика разработки программного обеспечения
	+ (+)
	- (-)
	- (-)
	+ (+)
	- (-)
	+ (+)

	3
	Инструменты для построения интерфейса
	+ (+)
	- (-)
	- (-)
	+ (+)
	- (-)
	+ (+)

	4
	Графический пользовательский интерфейс
	+ (+)
	- (-)
	- (-)
	+ (+)
	- (-)
	+ (+)

	5
	Интерфейс в Интернете
	+ (+)
	- (-)
	- (-)
	+ (+)
	- (-)
	+ (+)

	6
	Этика и управление разработкой интерфейсов
	+ (+)
	- (-)
	- (-)
	+ (-)
	- (-)
	+ (+)


* Используемый вид занятий при прохождении данного раздела помечается знаком “+”
5. Практические занятия 
	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины (модуля)
	Темы практических занятий. Вопросы, отрабатываемые на практическом занятии
	Трудоемкость (з.е./ часы)

	1
	-
	-
	-


6. Лабораторный практикум 
	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины (модуля)
	Наименование лабораторных работ
	Трудоемкость (з.е./ часы)

	2
	Эргономика разработки программного обеспечения
	Закон Фитса и закон Хика
	2 (1)

	3
	Инструменты для построения интерфейса
	Основные принципы создания интерфейса


	6 (3)

	4
	Графический пользовательский интерфейс
	Элементы графического пользовательского интерфейса 
	34 (7)

	5
	Интерфейс в Интернете
	Принципы разработки интерфейса web-ресурсов
	10 (1)

	6
	Этика и управление разработкой интерфейсов
	Этические правила построения интерфейса программ
	2 (-)


7. Примерная тематика курсовых проектов (для очной формы обучения)
Курсовая работа отсутствует
8. Образовательные технологии 


В рамках учебного курса предусмотрено чтение лекций с применением мультимедийных технологий по всем модулям дисциплины, проведение деловой игры, проведение лабораторных занятий с разбором конкретных ситуаций.

9. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины и учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы студентов


В процессе обучения студент должен полностью выполнить учебный план, предусмотренный вузовской рабочей учебной программой дисциплины. В частности, он должен выполнить все предусмотренные программой лабораторные работы, практические занятия в виде установленных практикумов, самостоятельных видов работы. 

Степень успешности освоения дисциплины в системе зачетных единиц оценивается суммой баллов, исходя из 10 максимально возможных, и включает две составляющие.
Первая составляющая − оценка преподавателем итогов учебной деятельности студента по изучению каждого модуля дисциплины в течение предусмотренного учебным планом временного отрезка. Балльная оценка преподавателя является средним арифметическим баллов, начисляемых студенту за успешность рубежных контролей по каждому учебно-образовательному модулю. 
Максимальное количество баллов по каждому учебно-образовательному модулю – 10 баллов. Оценочное средство представляет собой выставление баллов преподавателем за выполненные лабораторные работы.
Вторая составляющая - оценка преподавателем посещаемости аудиторных лекционных и практических занятий (пропорционально числу посещенных занятий). Вторая составляющая является коэффициентом для первой составляющей, т.е. в случае 100%-ной посещаемости студентом аудиторных занятий вторая составляющая =1 (54/54), в случае пропуска 2 занятий из 54 возможных, вторая составляющая = 0,96 (52/54).
В случае пропуска по уважительной причине, вторая составляющая остается без изменений при условии, что не страдает первая составляющая.

Для студентов заочной формы обучения степень успешности освоения дисциплины определяется по итогам выполнения контрольной работы. Балльная оценка преподавателя является средним арифметическим баллов, начисляемых студенту за успешность выполнения контрольного задания по каждому учебно-образовательному модулю. Оценка контрольной, составляющая 6 и более баллов по каждому учебно-образовательному модулю, является основанием для освобождения студента от прохождения теста, экзамен зачитывается автоматически с оценкой «хорошо» (среднеарифметическая оценка - от 6 до 8 баллов) или «отлично» (среднеарифметическая оценка - 9, 10 баллов).
10.  Перечень вопросов к экзамену (зачету)
1. Система "человек-машина", инженерная психология и эргономика

2. Информационное взаимодействие, процесс переработки информации человеком

3. Работа нервной системы. Характеристики и особенности анализаторов

4. Распределение информации между воспринимающими каналами человека 

5. Сущность, факторы, показатели работоспособности

6. Динамика работоспособности 

7. Характеристики человека-оператора

8. Закон Фитса и закон Хика

9. Психическая напряженность

10. Инженерно-психологическая оценка способов кодирования визуальной информации

11. Пользовательский интерфейс, структура и классификация пользовательских интерфейсов

12. Основные принципы создания интерфейса

13. Качество интерфейса

14. Графический пользовательский интерфейс

15. Элементы графического пользовательского интерфейса

16. Этика и управление разработкой интерфейсов

17. Особенности субъективных представлений о работе с компьютером у разных категорий пользователей

18. Особенности разработки Web-сайта 

11.      Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля) 


11.1. Основная литература:
1. Афонин В. Л. Макушкин В. А.Интеллектуальные робототехнические системы, 2007, локальные ресурсы - intuit.ru – Интернет - университет информационных технологий 

2. Гращенко Л. А., Фисун А. П. и др. Теоретические и практические основы человеко-компьютерного взаимодействия: базовые понятия человеко-компьютерных систем в информатике и информационной безопасности: Монография / Ред. А. П. Фисун. — Орел: ОГУ, 2004. — 169 с. — Деп. в ВИНИТИ 15.10.2004 г. № 1624 — В2007.

3. Пископпель А. А., Щедровицкий Г. П. Инженерная психология и эргономика. Справочник-обзор. 1958—1991. — М.: Путь, 2008—207 с — ISBN 5-89260-001-7

11.2. Дополнительная литература: 
4. Гриф М. Г., Автоматизация проектирования процессов функционирования человеко-машинных систем на основе метода последовательной оптимизации: [монография] / М. Г. Гриф, Е. Б. Цой Новосибирск: Изд-во НГТУ , 2005, 263 с.

5. Человеко-машинные системы и анализ данных: сборник научных трудов / отв. ред. И. А. Овсеевич

6. Моргунов Е. Б., Человеческие факторы в компьютерных системах / Е. Б. Моргунов М. : Тривола , 1994, 272 с.

7. Конюх В. Л., Компьютерная автоматизация производства. Ч. 2: В 2 ч.: учебное пособие / В. Л. Конюх; Кузбасский гос. техн. ун-т, Кемерово: ГУ КузГТУ , 2003, 104 с.

11.3. Программное обеспечение и Интернет-ресурсы 
Институт имеет операционные системы Windows, стандартные офисные программы,  необходимые среды программирования и разработки, электронные версии учебников, пособий, методических разработок, указаний и рекомендаций по всем видам учебной работы, предусмотренных  рабочей программой, находящиеся в свободном доступе для студентов, обучающихся в вузе.

12. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля):
Институт включает в себя информационно-вычислительный центр для проведения лабораторных занятий. Кафедра ТФИ располагает мультимедийными аудиториями для проведения лекций и лабораторных занятий. Данные аудитории оснащены современным оборудованием, необходимым для проведения всех видов аудиторных занятий по данной дисциплине.
13. Методические рекомендации по организации изучения дисциплины (методические рекомендации преподавателю):

Дисциплина «Человеко-машинный интерфейс» состоит из шести модулей, пять из которых отрабатываются на лабораторных занятиях. Рекомендуется проводить лабораторные занятия в форме компьютерного практикума с использованием информационных технологий, необходимых в рамках изучения дисциплины.
Рабочая  программа по дисциплине Б.3.2.8 «Человеко-машинный интерфейс» составлена в соответствии с требованиями Федерального Государственного образовательного стандарта ВПО с учетом рекомендаций ПрОП ВПО по направлению 080500.62 «Бизнес-информатика». 

Автор(ы)  ______________________________________________________ М.П. Бруева
Согласовано: зав. библиотекой ____________________________________ И.В. Дегтярева
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